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Στόχος 
Ο στόχος αυτού του έργου είναι να προβλέψει εάν ένας μαθητής θα περάσει ή θα αποτύχει με βάση 

ακαδημαϊκούς, συμπεριφορικούς, τρόπους ζωής και κοινωνικοοικονομικούς παράγοντες που 

επηρεάζουν την απόδοση των μαθητών. 

Σύνολο δεδομένων 
 Το αρχικό σύνολο δεδομένων τοποθετείται εδώ: student_performance_prediction_dataset 

 Επιλέγουμε 10 χαρακτηριστικά/στήλες του αρχικού συνόλου δεδομένων που σχετίζονται 

περισσότερο με το έργο μας 

 Ο παρακάτω πίνακας συνοψίζει τις επιλεγμένες στήλες: 

Όνομα χαρακτηριστικού Περιγραφή Πιθανές τιμές 

study_hours 
Αριθμός ωρών που μελετά ο φοιτητής 

ανά ημέρα (number) 
0 – 12 (float) 

attendance 
Ποσοστό μαθημάτων που 

παρακολούθησαν (number) 
0 – 100 (%) 

prev_scores 
Βαθμολογίες προηγούμενων 

εξετάσεων ή εξετάσεων (number) 
0 – 100 

motivation 
Επίπεδο κινήτρων μαθητή (multiple-

choice)  
Low / Medium / High 

sleep_hours 
Μέσος όρος ωρών ύπνου ανά νύχτα 

(number) 
3 – 10 

tutor_sess 
Αριθμός φροντιστηρίων που 
παρακολουθήσατε (number) 

0 – 20 

teacher_qual 
Ποιότητα διδασκαλίας (multiple-

choice) 
Low / Medium / High 

parent_inv 
Επίπεδο συμμετοχής των γονέων 

(multiple-choice) 
Low / Medium / High 

resources 
Πρόσβαση σε υλικό/πόρους μελέτης 

(multiple-choice) 
Low / Medium / High 

peer_infl 
Επιρροή των συνομηλίκων στις 

σπουδές (multiple-choice) 
Negative / Neutral / Positive 

 

https://www.kaggle.com/datasets/rhythmghai/300k-student-performance-prediction-dataset?select=student_performance_prediction_dataset-2.csv
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Εκπαίδευση, εκπαίδευση, εκμάθηση και δοκιμή 
 Ακολουθήστε τον σύνδεσμο: https://machinelearningforkids.co.uk/ 

 Συνδεθείτε με τον λογαριασμό σας ή κάντε κλικ στο "Try it now" 

 Μεταβείτε στην καρτέλα "Projects" 

 

 Κάντε κλικ στο "Add a new project" 

 

  

https://machinelearningforkids.co.uk/
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 Δώστε ένα όνομα στο έργο σας 

 Ως "Project Type" επιλέξτε "recognising numbers" 

 Κάντε κλικ στο "ADD A VALUE" 

 

 Θα δημιουργήσουμε 10 τιμές για κάθε χαρακτηριστικό/στήλη στον παραπάνω πίνακα 

 Στο πεδίο "Value 1" πληκτρολογούμε "study_hours" το όνομα της πρώτης στήλης 

 Ως "Τype of value" επιλέγουμε "number" επειδή οι πιθανές τιμές είναι αριθμοί 

 Θα κάνουμε κλικ στο "ADD ANOTHER VALUE" για να προσθέσουμε μια νέα τιμή 
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 Εάν ο "Τype of value" δεν είναι αριθμός, τότε επιλέγουμε “multiple-choice”. 

 Ως "Value 4" πληκτρολογούμε "motivation". Ως "Type of value" επιλέγουμε "multiple-choice" 

 Εμφανίζεται ένα πεδίο "Choices" και θα πληκτρολογήσουμε τις πιθανές τιμές, ως εξής: 

o Low και μετά κάντε κλικ στο enter 

o Medium και στη συνέχεια, κάντε κλικ στο enter 

o High και στη συνέχεια, κάντε κλικ στο enter 

 
 Όταν προσθέσουμε όλες τις τιμές, η οθόνη μας θα πρέπει να μοιάζει με αυτή παρακάτω: 
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 Επιλέξτε "Storage" -> "In your web browser" 

 Κάντε κλικ στο "CREATE" 

 

 Κάντε κλικ στον τίτλο του έργου 
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 Κάντε κλικ στο "Train" 

 

 Η πρόβλεψη του μοντέλου μας για έναν μαθητή θα είναι "Pass" ή "Fail", οπότε θα 

δημιουργήσουμε δύο ετικέτες/κατηγορίες 

 Κάντε κλικ στο "Add new label" 
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 Στο πεδίο "Enter new label to recognise" πληκτρολογήστε "Pass" και κάντε κλικ στο "ADD"  

 

 Κάντε ξανά κλικ στο "Add new label" και δημιουργήστε μια ετικέτα "Fail". 

 Μετά από αυτό το βήμα, η οθόνη σας θα πρέπει να έχει την εξής μορφή: 
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 Στον φάκελο Training dataset  θα βρείτε δύο αρχεία: 

o fail.csv 

o Pass.csv 

 Κάντε λήψη αυτών των αρχείων στον υπολογιστή σας 

 Στην ετικέτα "Pass" κάντε κλικ στο "Add file" επιλέξτε το "pass.csv" 

 

 Κάντε κλικ στο "Open"  

 

  

https://www.experience-ai.gr/wp-content/uploads/2026/03/Student-Performance-Training-Dataset.zip
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 Κάντε το ίδιο για την ετικέτα "Fail", αλλά αυτή τη φορά επιλέξτε το "fail.csv" 

 Μετά από αυτά τα βήματα, η οθόνη σας θα πρέπει να μοιάζει με αυτή παρακάτω:  

 

 Κάντε κλικ στο “Back to project" 

 Κάντε κλικ στο "Learn & Test" 
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 Κάντε κλικ στο "Train new machine learning model" 

 

 Μετά από λίγα δευτερόλεπτα η οθόνη σας θα πρέπει να μοιάζει με αυτή παρακάτω:  
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 Κάντε κλικ στο "Describe your model" 

 Αυτή η σελίδα εξηγεί τις κύριες ιδέες ενός δέντρου αποφάσεων και δείχνει το δέντρο 

αποφάσεων του μοντέλου σας 
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 Μπορείτε να δοκιμάσετε το μοντέλο σας συμπληρώνοντας τα πεδία στη δεξιά πλευρά 

 

 Στον φάκελο Test Dataset μπορείτε να βρείτε το αρχείο "test.csv" 

o Αυτό περιέχει δεδομένα που το μοντέλο μας δεν έχει ξαναδεί, δηλαδή τα δεδομένα 

αυτά δεν έχουν χρησιμοποιηθεί για την εκπαίδευση του μοντέλου μας 

o Οι στήλες είναι ίδιες με τα δεδομένα εκπαίδευσης "pass.csv" και "fail.csv", εκτός από 

την τελευταία στήλη "label" που περιέχει την αναμενόμενη έξοδο του μοντέλου μας 

 Θα προσθέσουμε τις τιμές της πρώτης σειράς του "test.csv" στα κενά πεδία στη δεξιά πλευρά 

της οθόνης  

 

https://www.experience-ai.gr/wp-content/uploads/2026/03/Student-Performance-Test-Dataset.zip
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 Κάντε κλικ στο "Test” 

 Όπως μπορούμε να δούμε το μοντέλο μας προβλέπει "Pass" το οποίο είναι σωστό αφού η 

στήλη "label" έχει την τιμή "Pass" 

 

 Κάντε κλικ στο "Back to model" (πάνω αριστερά)  

 Κάντε κλικ στο "Back to project" (πάνω αριστερά) 

 Κάντε κλικ στο "Make" 
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Υλοποίηση 

 Κάντε κλικ στο "Scratch 3" 

 

 Σε αυτή τη σελίδα μπορείτε να βρείτε οδηγίες για το πώς να κάνετε μια δοκιμή του μοντέλου 

σας χρησιμοποιώντας το scratch 

 Κάντε κλικ στο "Open in Scratch 3" 
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 Η καρτέλα “Students Performance” περιέχει τις εντολές που σχετίζονται με το μοντέλο 

μηχανικής μάθησης που έχετε δημιουργήσει 

 

 Θα δημιουργήσουμε ένα μπλοκ κώδικα στο scratch 3 για να δοκιμάσουμε την πρώτη σειρά του 

"test.csv" 

 Η γάτα θα πει την πρόβλεψη του μοντέλου 

 Δημιουργήστε ξανά το μπλοκ κώδικα παρακάτω, τα χρώματα θα σας καθοδηγήσουν στη σωστή 

επιλογή της εντολής 

o Θα χρησιμοποιήσουμε την πρώτη εντολή "recognise numbers ... (label)" 

o Προσοχή, υπάρχει μια πολύ παρόμοια εντολή "recognise numbers ... (confidence)" 

 



   

 

  16 

 

 


	Στόχος
	Σύνολο δεδομένων
	Εκπαίδευση, εκπαίδευση, εκμάθηση και δοκιμή
	Υλοποίηση

